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Seit der Veroeffent-
lichuns weiner §.Rus-
arbeituns ueber den
Hex-Code des FR-682P
haben sich weitere
Erkenntnisce erseben,
die den Einblick in
die interne Sreicher-
struktur %Ef!‘efen
und neue Tricks bel
der Handhabuna ces
Rechners ersoesli-
chen.

Viele fnregunaen er-
hielt ich bei einea
resen Erfahrunasaus-
tausch ait 682-Fans.
Insbesondere poechte
ich aich hierfir bei
den Herren KOPPENHO-
FER und STESSUN be-
danken., t
Die neuen Erkenntnis—
se sind im vorliesen-.

den 2,Teil zusamwen-

gestellt. Der Ueber- '
sichtlichkeit halber .
wurde die Kapitelnu- -
perieruns des ersten
Teils  ueberncasen |
und erssenzt. '

1. RUSGRHGSPUNKT

Das SYHTHESEPROGRAMM
aus Kar,5 eradalicht
das synthetische Pro- '
gramieren, d.h. die |
Erzeusuns von Befeh- '
len und Zeichen wn-
ter fnwendung des
internen Hexcodes.
Danit lassen sich
auch solche SONDER- |
BEFEHLE und -ZEICHEN
in Prosranae einfue- !
gen, die sonst #it
der Tastatur nicht
eingeseben  wverden
koennen.

TABELLE:
der HEX-Ziffern

0123456 789RBCOEF
8123456789, %o,

- nicht vie die veori-

" ANWENDUNG:

2. SEDEZINRLZAHLEN

a) GRUNDZIFFER

Das einfachste Pro-

grase zur Erzeusuns

einer sedezimalen

Grundziffer enthaelt
nur 2 ALPHA-Befehled

Pi =

Durchfuehrunst ;
HOE |

YORGASE: a
{zpelichise Zahl)
EINGABE: G5B
1reALPHA
invi invi
FST FST £ST
AZEIGE:  'a (= CaY
[NHALT HF: *a !
(fuer bestimmte 3
gibt es Ausnahmen!)

P
7
o]
m
m

g (=00

T

I
0
'
1
K . (CR)
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YR U - U - TI - TR = = ]

o
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b) RECHEHREGELN

'e-18=" (0)

"=, (R |
g <18 ="6 (Bo)
Der Dezisalpunkt

wurde Jeweils ves~
gelassen.

3. INDIREKTE
SPEICHERADRESSIERUNG

a) KLAMBERREGISTER
Die Klammerresister
verden beim Laden

von Datenbiocken von |

Band it LOAD EXE

gen Speicher ueber-
schrieben.

——

3
3
3 19 (CCR)
3
3

'6 » 8" (8BB)

(fuer Interface mit
Fernsteueruns: FR-2)

Bei prosramazesteu- |
erter Datenblock-Ein- |

gabe vom Bard konnen
Varisble in Klasmer-
resister zvischense-

_speichert werden,

Dazu muss der Daten-
block ledislich die
sedezinale Klaswer-
resister-fdresse 0-
der eine Srundziffer
fuer deren Berech-
nung enthal ten.
Damit kann man 2.8.
auch eine automati-
sche Dateisuche pro-
srasaierent
Yersleich von Datei-
russern (Pointern)
in einem Sreicher
{1.B. WF) der Daten-
files und eines Klas®
perregister.

b) F-REGISTER
KUSIC-Betrieb

Die Sedelealzxffern

0 -

erseben in NF sechs

veitere Tempostufen,

schneller als die

Stufe 9,

Hextere Tonhoehen

koennen aber nicht

erzeust verden.

d) PROGRAMMSPEICHER

In 1. Teil heisst es
dass die auf Pos. 2»
7,8 des Prosrasn-

speichers gelansen~

den Codezahlen nicht .
pindeutis festlesbar

seien (val. Kap.d).
Dea wollen vir wei-
ter nachaehen.
Geben Sie ein:

MODE3 MAC MODE.T9

MODE2
Pls 4444 ..... 4444
ganz auffuellen

HODE!
K01 = b

Seeichern Sie abé
21324354635 £61
IKD Hindi '
Sehen Sie P1 im WRT-
Modus von hinten her
an -

bis zur Pos. 39

g o ¢ e+ < e
.

fidr Pos Bafeh]l Code
S R

e 2 B2 12

837 3 RHD3 ii
036 4 LBL4 1
835 5 60105 ¢
834 6 GSBPE ¢4
833 7. X-nel

832 8 Mindl

831 9 ¢4

In den unterstriche-
nen Codestellen er-
kennen vir die abge-
speicherte Zahl.

Die Yorzeichen-Kenn-
ziffer ist eingse~
kreist.

-Pos. 1t
1, = fuellster 4
bleibt erhalten.

{ =Ichnersielle

von Fuellster (1.)
biei?t erhalten.

el Fuellsters aus
der 8-Reihe der Hex-
code-Taoelle, also
bei 0123 .EX, -
vird in Pos.2 ein
Pi erzeust.
Deshalb Fuellsters
aus anderen Hexcode«
Reihen w3hlen, zB 4}

-Pos.2 Einerstellet
Vorkozsastelle
Hantisse,

-Pos.3-61
8 Hachkotmastellen
Mantisse.

-Pos.7 Zehnerstelled
9. Nachkommastelle
Hantisse.

-Pos.T Einerstelle:
Yorzeichenkennzif-
fer (s. unten).

-Poz,8:

Exponent (s.u.).

-Pos.9 ..

Fuellsters bleiben
erhalten.

YORZEICHENKENNZIFFER

Je nach Yorzeichen
von Hantisse (M) und
Exronent (&) der ab-

gespeicherten 2shl .

aendert sich in un-

serea Beispiel Pos.T

vie folats

1 %-NB6 3D
7 %-ned 3
7 X-M85 9

- +

-Pos.2 Zehnersteller | das [8Ber-Kowplenent:

THBELLE:
Yorzeichenkennziffer

MARTTSSE
+ -
4 1 &
{
P-{e 5
EXPONENT

Je nach Yorzeichen —
des Exponenten aen-
dert sich Pos.8 wie
folst: ‘

g_Pos Beien] Code
+ nd

- 8 60703 33

Bei nesatives EXP-
Yorzeichen ersaibt
sich als Codezahl
des Exponenten also

168 - 67 = 33

fill dies 9ilt, wenn
Daten ahspseeichert
verden.

Hir haten damit die
Struktur dor Daten-
speicheruns kennen-
gelernt,

DATERABRUF aus
PROGRAMMSPE [CHER
furch Einschreiben
von Befehlen ia WRT-
Hodus konnen auf die
Einerstelle der Pos.
1 des Prograsaseei-
chers ausser den
Kennziffern 8 1 3 ¢
auch alle anderen
Ziffern selangen.
Diese verden bein
fbruf mit IND MR..

ﬂ_;_%;_%e_ﬁehl Code
t+ Rel 5! ;

vorzeichenaaessis
wie folst interere-
tiert:
TABELLE: fbruf-
Yorzeichenkennzif fer
Ziffer] Hant, EXP
u . * -
1 + +
2 Error
3 8
4 ]
5 -
6 . ¢
1 Error
8 6
9 8
NORE; -
2B ¢ +
()| Error
°(D) )
-(E; [}
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EXPONENT bei DATEN-
ABRUF aus P-SPEICHER

Is Exronenten einer
Z3hl koennen nur 2-
stellige DEZIMRLZAH-
LEH wit positives 0.
nedatives Yorzeichen
ctehen,

Steht auf Pos.8 des
P-Seeichers ein Be-
fehl =it beliebiger
HEXCODEZRHL, so wird
diese bein Abruf sit
IHD MR.. iw Exponent
autosatisch in die
zuaehoerige DEZIMAL-
ZRHL umsevandelt.
Bel NEGATIVEM Exro-
nenten (Yorzeichen-
kennziffer Pos.T 1)
wird zusaetzlich 188
subtrahiert,
Exponenten iiber +160
erseben beia Rbruf
Error-Anzeise,

BEISPIELE
Poz.8ICcdd E
4 {. o 18+16= 2
3 nesatlv -103=-04
los 3~ |3+ 4
E nesativ -188=-56
oYt § | Betiz= 92
£ negativl -100=-83
tilge 3 | 90+12=T07
E positiy] Error
E nesativ] -188= 02
cosh °- JoWt[4=144
€ positiv] Error
£ nedativl -106= 44
Blant wu JL08+10=]
E Poslezr Error
£ negativ -188= 65

fibruf aus leerea Pro-
araaaspeicher eraibt
also die mysterioese
Zahl -, £63 !

. Rbruf bei Fuellsters‘

4444, .444 ergibt?
l!ill!lllll E-ao
{In einer Tejlaufla-
ae des 1.Teils ist
~u‘ 5.1, rechts oben
Jixee Zahl versehent=
iich ait E2( anee-
SEEENS,

e)PROGRAMMSPEICHER 2

In Kar.1d wurde ce-
zeigt, wie man durch
seejanete Wahl einer
Sedezimaladresse das
ENDE des P-Seeichers
indirekt adressieren
kann.

fut aehnliche Heise
kann wan auch noch

U einer  anderen
Stelle im P-Seeicher
aelangen. Dies geht

28 nit der Sedezismal
adresse ’, (CR).

Setzen Sie! MF =7,
(vsl. Kop.20¢h)
Geben Sie ein:
HODEY MAC MOOE.29
HODE2
Pl .... bis Adr.58
(Fuellsters aus 8-
Peihe der HEACODE-
Tabelle 1)
Sreichern Sie abt
2. 132435465 e67
4D KinF

Sehen Sie Pt und P8

in KRT-Nodus an:

1t P

In den ansestriche-
nen (odestellen er-
kennen wir wieder °
die abgespeicherte
Zahl und die Yorzei-
chenkennziffer.

Pos.1: !

" fuf Adresse 47 3e-

lanst imser ein PO 3
(Code 88).

ANWEMDUNG: Prograza='
Entrieseluns: siehe
unten Kar.11.

Pos.2 Zehnerstelle:
vird der abzesrel-
cherten Zahl als
YORKOMMASTELLE zu-

seschiasen und wird 5
§

. dann selbst auf Co-

deziffer 8 gesetzt, .
{Dieser Effekt ist .
nur erkennbar, wenn

Fillster auf Rdr. 46 L

nicht aus der @-Rei~

he ist - s. unten!) :

P05-2141618: 18712
Einerstelle (-):
= Einerstelle der
Fuellsters (8-),
bleibt erhalten.

" Pos.3 Zehnerstelle:

2 6" RH06 (EENE N ‘

S HNOB ouo... RANE
x~"04 se0ses log

" LBL4
...... los
LBLI
e ve@475teps
¥t PR
T dsters

Die Rbspeicheruns er=
folat hier also mit

Luecken auf folsende

P-Speicher-fidressen:

B46 2 , @8-
039 3 et1 A
838 4 los i
a3t 5 LBL4
838 6 log 3
B2 7 kM 54
822 8 PANE & .
815 9 X-Hee S8 -
614 10 [ -~

. 067 11 RND6

B 12 40

Yorkoneastelle der
Mantisse,
Pos.3 Einerstelle +
Pos.5: 7,9 +

Pos.4,6,8 Zehnerst.t .

Nachkosmastellen d.
Nantisse,

Pos.18 Zehnerstelle:
11, Hachkosmastelle
der Manticse, wird
beia Phsreichern
iawer @ gesetz?,

Pas. i1 Zehnerstelles
Yorzeichenkennziffer -

Pos.{! Einerstelle + ;

Pos.12 Zehnerstelle: 5
Exronent.

YORKOXMASTELLE ‘
Naehlt aan den Fill- :
ster auf Pos.2 (Adr.
46) nicht aus der 8-
Reihe (8123 . EXP)

“der HEXCODE-Tabelle,
- sondern aus

einer
der Reihen { - 9 (z8

“sin - Code 4*); so

vird bein Rbspei-
chern die Zehnerstel-
le von Pos.2 intern

i
1
)

auf die Zehnerstelle .

von Pos.3 auasi als
neue Yorkommastelle
vor die absespeicher~
te Zah]l sesetzt.
Zusleich wird die
Mantisse un | Stelle
nach rechts verscho-

ben und der Exponent .

um | erhoeht,

Die so gebildete
neue Zah! wird nach
den indirekten #fb-
speichern auf . (CR)

auch in Display an-

gezeist,

BEISPIEL:
FUELLSTEPS: wie vors
aber Adr.46: sin

(Code 4°)
EINGABE! '
. 2.132435465 €67

IND Binf
fANZEIGE:

4,213243547 €68
RBGESPEICHERT: :
fdr Pos Befehl Cogg
g47 | P8
46 2 3 (8‘
839 3 63BP2 42 !
838 4 8 Jd-
831 9 60102 32
838 6 cos §-
823 7 60705
822 8 cos 4
g™ R
897 11 RND6 (%g i
8o6 12 WRC &~ !

|

Haehlt aan den Fill-
step auf Pos.2 (Adr.
46) aus den Code-
Reihen . bis w
(zR sinh - Code °°),
so wird die cedezj-
nale  Zehnerstelle
beia Abseeichern in
die zugehoerise 2-
ctellige Dezinalzahl
urgevandelt (z8 *=13)
und vor die Nantisse
sesetzt,

BEISPIEL: ;
FUELLSTEPS: wie vor,
aber Adr.46: sinh
de..,l
EINGABE:
2.1324354695 e67
IND NMinf
ANZEIGE:
1,3213243547 €69
ABGESPEICHERT: ;

r_Pos Befehl Code
84 P8
B46 2 3 QB'
839 3 RNDS i3I
38 %2e
831
839
823
022
815
814 18 .
887 11
086 12

NO OO e O Y B NN
P
==
=
<
KLY <
i PRI

Die Befehle F3 RNDI
in der vorstehenden
Tabelle erscheinen
in KRT-Nodus als

P-pass____(unechter
Passbefehl, Kar.8a)

und verden im PCL-
Modus ais FIXI aus-
sedruckt,

DATEMABRUF aus
PROGRAMMSPEICHER 2
Der indirekte Daten-
abruf ueber Afdresse

", (CR)  funktio-
niert nur, venn die
Zehnersteile der Co-
dezahi in Pos.2 (Adr
46) = 9 ist. Sonst
erscheint Betriebs-
anzeige, die nur
durch ARus- und Ein-
cchalten  seloescht
verden kann,

Bein Datenabruf wer-
den auch die Code-
zahlen der Einer-
ctells von Pos.9 und
der Zehnerstelle von
Pos.18 als 1. und
12, Mantissenstelle
ins Anzeigenregister
seholt  (aber nicht
ansezeiat). Bekannt-
lich rechnet der

" Rechner mit 12 Man-

tissenstellen, aber
nur 18 Stellen wer-
den angezejst.

ZUSAMMENFASSUNG

Die vorstehenden Un-
tersuchungen varen
noetis, un die kos-
plexen Yoraaense bei
der Datenspeicheruns
Zu verstehen,

Jetzt ist es moslich
nach sinnvollen fn-
wendunsen zu suchen.
Einise davon finden

Sie jn Kar {1,
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4. HEXCODE-TRSELLE
(HEX-SCHLUESSEL)

Die beiliegende HEX-
CODE-Tabelle wurde
eraaenzt:

-Die Randreihen und
-spalten enthalten
neben den Sedeziwal-

ziffern in der ueb- |

lichen und in der
rechnerinternen Dar
stellune auch die

ugeordraten Dezl- -

sal-Einssbeziifern
D bzw, D' fuer das
Syntheseprosrans,
-Die ueber die Ta-
statur eingebbaren
Zeichen sind durch
senkrechte Balken
sarkiert.

Zur HEXCODE-Tabelle
fuer Passwort-Zei-
(PRSS-CODE):
siehe Kar.18.

9. SYNTHESE-PROGRANN

Das Syntheseprosraams

l13sst sich vie folst

vereinfachent
k% PR
HRE2 + MRF = Min6d -
HRES = ¢/- - 3,
HLT EXP 14 = IND
Hingl
HLT
1e2§21sters

In einer Teilauflase
des 1. Teils wurden
unter Kar.d als Fill-
steps in P1 bzv. Px
die Zahlanweisungen
8 (0-Reihe der HEX-

CODE-Tabelle) vorse-

schlagen. Dies fihrt

zur Erzeusuns eines .

unervuenschten Pi
auf Pos.2 des Pro-
oragsspeicherendes
(val 1.Teil 8i).

1

Un dies zu vermeiden
sollten die Fuell-
steps aus einer an-

deren HEXCODE-Reihe
gevaehlt verden (val,
ZVT’il Sd)’ 2-8-3

ek Py .
44444444444444444444
44444444444444444444
4444444444
«oeB3lcters

£ 15t auch moeslichy
die Rbspeicheruns an
das Prosraamsreicher-
ende vor dem Ruffucl
len ait Fuellsters
vorzunehmen, Nepn an-

T. SONDERZEICHEN :
d) Sonder-SPACE

Code 8u (8F)

- Kann direkt ait Ta-

schliessend ein be- -

liebiges {freies) Px
uit Fuellsters voll-
getastet wird, ste-
hen dahinter die syn~
thetisierten Sters.
Die leeren Prosrame-
speicherstellen ent-
halten BLANKS (Codews
= FF - Kar.8i).

6. SYNTHETISCHES
.~ PROGRAMMIEREN

Mit den 2 VYarianten
des Syntheserrosamas
{ait und chne +/-)
lassen sich zwar die
Ziffern 4 und 5 so- -
vie die 2velerkombi-
nationen aus 6123
einerseits und 6789

andererseits in den
abzuspeichernden Hex='

code-Zahlen nicht
erzeusen.

Mie die HEMOODE-Ta- | qie%ed' ey,

belle zeist, koennen .
Jedoch alle Befehle -

aus dieses Code-Be- ..
reich ueber die Ta- -

statur  einseseben
verden, Hit der 1n
L.Teil unter Kar.id

beschriebenen Ketho~ -

de lassen sich daher
auch die zusehdrisen
Sonderzeichen gene-
rieren.

statur
verden: !

e) SONDER-SPACE 2

- picht

einsegeben
* MODE invEXE FST ®

Wirkungs

entsericht des nor-
walen SPACE (invEXE
= Code Tw)» fuehrt
aber nicht zu dem .
kurzzeitisen finhal-
ten der Rollanzeise .

Anwerduns:

Beschleuniguns des

flusdrucks von Funk- !
tionssrarhen und
Tabellen mit vielen -

SPACES. i

Code 3w (5F)

Anzeige: Space
DRUCK?

nichts ‘
(kein Srace)

8. SONDERBEFEHLE
a)PREFIX F1,F2,F3,F4

Die Bezeichnungen F1

bis F4 sind willkuer’
lich, Sie wurden vos
FX-502P uebernosmen. |
Es handelt sich um |
509. PREFIXe von 2- .

(oder Mehr-) -~Byte- l

befehlen.

- Rls POSTFIXe konlen

in Betracht:
-Ribn 4 Flkn '

(1.Teil 83) s
Dies silt auch fuer

Letztere verden in

" WRT-Hodus als

" Pi-Pass.__. anse-
zeist und in PCL- -
Hodus als FIXn aus-
gedruckt.

Diese unechten Passe
Befehle konnen aber ¢
verrieselt

verden. Sie sind i

MRT-Nodus mit der |

... C-Taste loeschbar,

-Sreicherbefehle
+ hoehervertige
Speicheradressen
(1.Teil 8b + 9a3)
-alle uebrisen Befeh=
le + ohne Nirkuns.
Da die F1 - F¢ auch .
die Bedeutuns von
LBLi mit sedezima-
ler Kennziffer i
haben,
ale Prefix vor Jje-
der fnveizuns indi-
rekt ait [ND 60TOJ
angespungen werden.
(s. 1.Teil 8c)

b) NEKREYTE-BEFEHLE
Vor einer fnveisuns
koennen auch mehrere
Fi-Prefixe stehen,
In Verbindung mit
RDn urd den Seei- .
cherbefehlen wirkt
nur das unmitteloar
davorsiehende Fi.
Bein Ldschen wit der
C-Taste wird nur das
Postfix ait des un-
sittelbar davorste-
henden Fi geloescht.
Die weiteren Fi wver-
den des folgenden
Befeh]l. als Prefix
zuseschlasen,

fille Fi eines Kehr-
bytebefetils koennen
setrennt ait  IND
8070 angesprungen
verden.

£) 10° Code w’ (FC)

Synthetischer PASS-

Befeh! mit VYerrié-

gelungsuoeslichkeits
siehe Kar.12 !

') " Code w® (FD)
Das Prosrama haelt .
bei Erreichen die-
ses Befehls nur an,
venn er von eines
unmittelbar davor-
stehenden Serunshe-
fehl (ISZ,08Z,x=0,
x28,x=f, x2F) ange-
sprunden vird.

Sonst blinkt Anzei-
se kurz_auf und Pro-
grams lauft weiter.
Ist eine Taste ge-
drueckt, so haelt
Prosraaa an.

koennen sie

9)Error Code -. =EA
Code -" =£B

Die im WRT-Modus
neben der Error-fn-
zeise stehende drei-
stellise Zahl  er-
rechnet sich wvie
folat aus der abso-
luten fAidresse fi des
Error-Sters im Pro-

aramuspeicher (Pi

mitsezaehit, bei @

besinnend):
2=R+792

h) Sk Code u- (FE)
Dieser Sonderbefehl
entsericht in sei-
rier Nirkung der F5T
-Taste (= prosras-
aierter FST).

k) Pirass

Code -* (EC)
Pirass hat als un-
abhaengiser Befehl
(ohne Verrieseluns)

" in Run-Nodus die Mir-

kune:
losCxtVad+])

Diese Funktion erin-
nert an die Formel:

sinhx= In(x+Vl+]
= |ni@xloa(x+fal?]

~ A

18.  PRSSKORT

e) PRSSCODE-Tabelle
fluf den Passwortstel-
len des Pirass wer-
den nur echte Zei-
chen ansezeist, kei-
ne Zeichenbefehle:
"$. PRSSCODE-Tab.

In der 8-Reihe ste-
hen die 16 Pi. Die
ubrisen Zeichen sind
fast alle doerelt.
Interessant ist,dacs
beis Entrieseln (ait
Tastatur) kein Unter-
schied zvischen den
dorpelt vorkoamenden
Zeichen gemacht wird:
So kann 2B wmit § so-
vohl das Codezeichen
36 (60T08) als auch
B6 (Minl6) entrie-
selt verden,




Dadurch vird LOAD-
Seerre (OP-Error)
ueberlistet !

HPi und die 5 Fuell-

AAERE AT AR TARERRRE
* SEDEZTHAL-CODE #
e 0 TR % CASIO
BERRERELENET IR L AL NY
Seite 4
(IRBELLE: PRSS-CODE
LIS
81234567894 EF
Bi&&&&&&&&%ﬁ?&%FPB
Habcdefoshijklmnoer(l
darstuveryzsvs 2 i
SIRBCOEFEHIJKLMNNOPIS l
HORSTUVHRYZXx=:¢-=2u/4
P2t ()EC) , xes # o5
BlARTEEG T2y _xvy |¢
NB123456789, 7790417
Bl T p i ENE 20 00inT L8 :
Nabeodefoshiikinnorld |
Marstuvvxyzds e,
"BIRBCOEFGHITJKLMNHOPR
CARSTUYRAYZ x4 -=zufC’
W EILe(XEC) el LD
{nn{iadii*qy'_'vu&
Fie 123456789 ,77¢- [
8123456789ﬂ§§9€F
L % had

f) LBL-TRICK
PASSHORT-KNACKEN 3

=Prosraam in belie-
bises Px eingeben:
MODE2
Px “” LBLL
-NODE3
Verrieseltes Pro-
oram (¢ Px) laden
(vor oder nach Px)
-START: MODE! GSBPY
FST AC 60701
-ANZEIGE: sgesawter
Inhalt des Prosrasm-
seeichers in ALPHR-
Hodus (codesleich):
uslaufende Rollan-
ze19e in richtiser
Reihenfolge
-DRUER eines Unlaufs
¢3, 49 sec
it Schnellrechner:
¢a, 19 sec

_~Rollanzeise kann
“ait HLT angehalten +

* und mit FST durch-
getastet yerden.
-PRSSHOERTER erschei-
nen in umaekehrter
Reihenfolge.
-Zeichen verden als
codesleiche Befehle -
aussefuehrt.

. =80 Error entsteht,
venn ein Prosram
die Buchstaben A-J

- (4 G0TDi) enthaelt.
weiter: ACEXE |

~Leerspeicher ersche
nen als ¥ (¢ BLANK).

b

11)PRSS-ENTRIEGELUNG

Ein verschluesseltes
Progrars vird noraa-
lerveise durch Ein-
93be des richtisen
Passworts entrieselt
Dies geht aber nicht
bei  syntnetischen
Paccuoertern,  die
pit Tastatur nicht
erreichbar sind (3.
1.Teil 18¢).

Hie man auch solche
Proarasee entrieseln
kann, erfahren Sie
ia folaenden:

a) CHECK-TRICK
-In beliehiges Pro-
arase Pi 5 Fuell-
sters einseben und
auf Cassette ab-
sreichern:
NODET MAC
HODE2 Pi 44444
HODES SAYE EXE
-Yerschluessel tes
Prosaas Pj auf fin-
fans des leeren Pro~
aramsspeichers la-
den. J kann #i sein .
=Danach Pi vie folsti

= laden: A

FR-1/2: CHECK
FX-662: MODE3
LORD EXE
FA-172: uaschaltent’ ™
SAYE/LORD bzv NT
erst Jjetzt:

+ Recorder starten !

steprs verden dabei
ueber Pj + Passwort
+ Pirass geschrie-
ben, Die nachfolsen-
den Schritte blei- .

ben erhalten und

verden entrieselt., .
-Henn der 5. Fuell- |
ster (statt 4) ein |
Pk isty steht das

entrieselte  Pro- .
srama in Pk, ‘

l

b) CA-47-TRICK '
Bei der indirekten

fAbspeicheruns einer |

2ahl auf die Hex-

Adresse . (CR) wird

auf fAdresse 47 inmer
ein P8 erzeust (vsl,
2.Teil Je). !
Zua Entrieseln auss
man 3lso nur dafuer -
sorgen, dass Pirass
auf Adr.47 stehtt
~XODE3 MAC i
-Schreiben Sie in
ein Prosrasa PJ P8
beliebige Fuell-
steps bis Pos.4l
-Laden Sie nun das
verschluesselte Pro-!
srasa Pi vos Band:
MODEZ LORD Pi EXE
-HF = ’. (CR) ’
-Speichern Sie ab:
3.333333333 33
(Zahl ohne 8 1)

;
!

IHD MinF
Has passiert?
fidr! vorher! nachher
? PJ PJ
o4 }
4 .
2(P1 _ | P
43X: X
“lx g |x .
lx B [x__ |
46| x o 1Pk -
47| Pirass| o
48| Prosra | Proora |
1K +

" Dieses P8 kann ait

Das entrieselte Pro-
orams steht in P8 11 ¢
Adr.46 vird zu einem |
Pk (B-Reihe, val. Je '
POSIZ)’ Z.B. ZU Po-

MODES P8 AC
geloescht wverden. .
Enterechendes 9ilt,

- wenn Pi = P8 ist.

¢) CR-46-TRICK
PASSHORT-KNACKEN 4
Henn in Pi nur 4
(statt 41) Fillsters
gind, 3elanat Pirass
bein Laden auf Ad.46.
Beir indirekten @b-

. speichern auf .

vird Pirass  dort
zur lahlanveisuns 2
(vel, Kar.Je Posd).

Adr T vorher | nachher,
ol Py f
4 {

48 A '}

411 Pl Pi

42 X hod X o,
$ix g |x g
lx o |[x @,
5lx & (x B
46| Pirass | 2~
41| Proara [ PY
4 ¢

_Das Passwort kamn in

Pi einsesehen verden
(codesleiche Befehle
von hinten).

d) GEHEIMPROGRAMME

Durch Anwenduns der
CHECK- und CR-TRICKS
ist es noeslich, meh-

rere Pro3rasme wmit

dea 9leichen Pi zu
versehen, Davon kann
nur das  vorderste
direkl ansesprunsen
verden (1.Teil 84),
Die versteckien Pro-
graame koennen indi-.
rekt ait IND GSR(A)
erreicht verden,venn
dort am Anfans eines
der SOMDER-Pi (81 2 -
3 . EXP) steht (vel, !

LTeil 84).

12, FC- VERRIEGELUNG

er Befehl 18% wit
Code ' (FC) ist ein .
Passhefehly vie Pirass, |
In einea verriesel-
ten Prosrama steht |
10% an 5,5telle hin- |
ter dea zugehoerisen .
Pi. Die 4 Befchle zw-
schen Pi und 18% bil~:
den das codesleiche !
Passuort. .
Yerrieselune: vie in .
f.Teil, Kar.19a¢c!

| 18% € 0=52, D'=9%,

In WRT- und PCL- Mo-
dus vird beis Anvaeh~

Eine  Entrieseiuna
ueher dis Tastatur
ist woeslich. Aller-
dings nicht  fuer
aile Tastaturzeichen
und mit recht merk-
wuerdioen Effektent

-Bei 4 sleichen Pass-
vortzeichen sind
entrieselbar die
HEXCODE-Zeichen:
I8-24, 48-4C, 58-5C
(18 886B),

-Hiervon sind nicht
aile Konbinationen
entrieselbar:

So sind die Zeichen
aus den 8-9-Spalten

miteinander kombi-

niert entrieselbar
(z.8. RABST), nicht
aber #it allen Zei-
chen aus den A-F-
Sralten, Dagesen

funktioniert es sit |
sanchen Zeichenkos- |

binationen aus an-
deren Zeilen (z.8.
xeax), Eine Regel
hierfuer ist nicht
erkennbar.

-Zup Entrieseln muss
zuerst eine beliebi~
ge Taste aus den
HEXCODE-Sealten A-F
sedrueckt verden
(28 P oder +), auch
venn dieses Zeichen
nicht im FPassvort
vorkonst, In der An-
ze1%e  erscheinen
neist zunaechst 1-3
Hexziffern, die zur
Code-Spalte der ge-
drueckten Taste ge-
hoeren (bei + 2B ')

~Fuer das Passvort
sind die 4 rechten
Anzeisestellen vor-
gesehen, Bein 4.
Zeichen vird zurlicke
seschaltet oder ent-

. rieselt, Die Entrie-
geluns ist an der

Anzeise 18"nit Pass-
gortbefehlen erkenn~

ar.

Beruhisend ist, dass
Bit den gleichen
Tricks vie fur Pirass
auch diese Passvoer-
ter seknackt und Pro-
graase entrieselt
verden koennen.

Ty

Lamann +

len eines verriesel-
ten Prosramas auf
ALPHA umgeschaltet.

E. Neltker
-~ Steineilzves (8

T STUTTEART 70 -




